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Sunucu hizh adimlarla mikrofona dogru yﬁrﬁrke:n salong sessizlik .ba.lfam
oluyor. Sunucu bogazini temizliyor ve gdzlerini ik Geng Yazarlar”Odul
Toreni icin toplananlarin yiizleriyle dolu Sal?.na geviriyor. ‘\ialbm giim.
giim atiyor; avug iglerin terliyor; nefesin kesn!yor. Sonucu ogrenmek icin
sabirsizlaniyorsun. Acaba dederli hikdyen 5diil kazandi mi:

RBu kigi sen olabilirsin. Ya da belki de en son yazdigin hikdyeyi gururia
teyzene, kdpedine veya sessizce kendi kendine okuyorsundur.

Yaratici yazarlk alanindaki hedefin ne olursa olsun, bu .kit.fip senin igin.
Bunun sayesinde fikirlerinle zgiirce hareket edecek ve bnr. hikdye
olusturmak icin onlar nasi diizene sokacadini 6greneceksin.
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ik boliim tamamen ilham bulmakla

ilgili. Bir fikir {izerine karar verdiginde
planlamak boliimiine gegebilirsin.
Olusturmak istedigin hikdyenin tiirii

icin tiirler boliimiine de basvurabilirsin.
Ardindan, yazmak boliimiindeki tavsiyeleri

kullanarak yazmaya baslama zaman.

Hikdyenin taslagini olugturunca, kontrol
edip iyilestirmeler yapmak igin eseri
sunmak boliimiinden yararlan. Ve ister
bir yarigma, ister teyzen ya da képedin
olsun, hik8yen artik dinleyicisine ulasmaya

hazir!




Bu kitaptan en iyi sekilde
yararlanmak ve en guzel
hikdyeni yazmak igin
bu listeyi kullan!

Tlham bulma

Hikayeyi planlama
Tdrdne Karar verme
Taslak olusturma
Dizeltme

Hikayeyi paylasma
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Iyi yazmak igin olmazsa olmaz seylerden biri dikkatli bir s
okur olmaktir Okudukea Yyeni kelimeler 6grenit; ciimlelerin  *
yapillarini tanir ve bir hikdyenin nasil olusturuldugunu -3

goriirsiin. Hic fark etmeden 6grenirsin! =T
(1 -

Ne tarz hikayeleri
seviyorsun?

).ﬁfﬁ)/eﬂ sdto ya da £jderha Dag gibi fantastik veya bilim kurgu
kitaplariyla fark diinyalara kagmay seviyor olabilirsin. Ya da belki
Jennifer Richard Jacobson'in £7 kadar Kiigiik itabi gibi gergek
hayattan esinlenen hikdyeleri tercih ediyorsun,

Korku, polisiye veya macera romanlars okurken sagirmak ya da firkmek
hosuna gidiyor mu? Yoksa komik bir hikdyeyle kahkahalara bogulmay
n}n seviyorsun? Belki de senin ilgi alanin siirdir; siirler az sayida
sozciikle pek cok sey anlatapili:

Eder cizime ilgin varsa ¢izgi roman ya da mangalar tercih ediyor
olabilirsin.

Etkinlik: Hikayenin 6zelliklerini belirlemek

Bak bakalim en sevdigin kitaplardan birinde bu 6zelliklerin hepsini bulabilecek misin?

* Olay Orgiisii — hikdyede gegen olaylar

* Mekdn — hikdyenin dergeklestigi yer

* Karakterler — insanlar (ya da hayvanlar veya nesneler)

* Diyalog — karakterlerin birbiriyle konusmasi

* Betimlemeler — bir sahneyi ya da olayr gdziinde canlandirman saglayan kisimlar
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En Snemli aracin kendi hayal giiciindiic. Kitap okuyarak, £ilm izleyerek ya da
internetten arastirma yaparak onu beslemeyi unutma. Iste sana ilham verecek
diger birkag yontem:

Olaylar

* Gegmigte ve simdi olan ya da
gelecekte olabilecek seyler

* Yasadigin bolgede, iilkende ya da
diinyada yasananlar

* Talihsizlikler; bardaginin
kirlmasindan koronaviriis salginina
varincaya dek her tiirlii olay




1. Bikyiik bir bulut ¢iz. Tam ortasina bir karakter ya da konuyla ilgili bir £ikir yaz
veya ciz. Bu sihirli bir yaratik da olabili bir hayvan, bir ev esyasi ya da tarihi
bir olay da.

2. Onunla baglantil kelimeler yaz ya da istersen ciz.

3. Bir hikdye fikri diistin. Sorular sor RBir sey olsa ne olurdu? Nasil? Ne zaman?
Ve sonra ne olurdu?

Y. Eger ik yaptigin £ikir bulutu igine sinmediyse bir daha dene.

Hareketli

Avustralya

A¢

Korkmus

Orman yangin

Bir cocuk
vombati bulur.

Bu, Avsutralya'nin tasrasinda ¢ikan Korkung bir orman yangimindan Kurtarilan
yavru bir vombatin hikdyesi olabilir. Ne oluyor? Bir ¢ocul vombati buluyor.
Nasil? Ne zaman? Sonra ne oluyor?







