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Giriş
Bilmen gereken bazı  

(belki-biraz-sıkıcı-ama-aşırı-önemli)  
şeyler!

1.  Bu kitaptaki ÇOĞU proje YETİŞKİN İZNİ gerektiriyor. İşe koyulmadan önce 
bir yetişkinin onay verdiğinden emin olmalısın.

2.  Bu kitaptaki PEK ÇOK aktivite, birkaç temel sanat malzemesini 
gerektiriyor. Şunları el altında bulundurmaya çalış: bant, yapıştırıcı 
(okul tipi sıvı yapıştırıcı ama mum yapıştırıcı da iş görür), cetvel, makas, 
maket bıçağı, çizim gereçleri (tükenmez kalem, kurşun kalem), boyama 
gereçleri (kuru boya, keçeli kalem, pastel boya), kâğıt ve el işi kâğıdı, iplik, 
bir de oynar gözler. (Şaka şaka, bu gerekli değil ama onlarla oynamanın 
eğlencesi de bir başka oluyor!) Bunların dışında kimi projeler için evde 
bulunmayan ama elde edilmesi kolay olan bazı malzeme veya bileşenlere 
gerek duyulacak.

3.  Herhangi bir aktiviteye başlamadan önce HER ADIMI dikkatle  
okumalısın!

HEY! 
İşe koyulmadan 

önce bunu bir oku!

Doğa dostu el işi hakkında bir not: El işiyle uğraşırken bile gezegenimizi 
göz önünde bulundurmamız önemli. Gidip yeni malzemeler almak yerine elindekileri 
yeniden kullanmayı dene ve cildine YA DA çevreye zararlı zehirli boyaları kullanmak-
tan kaçın.

Sim hakkında bir not: Kitabın içinde sim kullanabileceğin birçok proje var. Ben 
sim kullanmayı tercih etmiyorum çünkü her yere bulaşıyor! Kaldı ki çevre için de pek 
sağlıklı bir şey değil. (Simler, minicik plastik parçalarından oluşuyor ve okyanusa 
karışıp minik balıklar tarafından yenebiliyor.)

YETİŞKİN GÖZETİMİ 
Buradaki BAZI aktiviteler YETİŞKİN GÖZETİMİ gerektiriyor! Tabii tabii, 
biliyorum... Sen çok akıllı bir çocuksun ve aşırı dikkatli olacaksın AMA 
yukarıdaki simgeyi gördüğünde aktivitelerin adımlarından birinde ya da 
birkaçında bir yetişkinin yardımına ihtiyaç duyacağını, bu yüzden proje-
nin tamamı boyunca yanında olmaları gerektiğini unutma.

ORTALIK BATABİLİR
Bu simge, aktivitede ortalığın epey batabileceği anlamına geliyor; giy-
sileri, yüzeyleri ve bazen de cildinizi korumak için FAZLASIYLA dikkatli 
olmalısınız. Boya ve mürekkep kullanırken eldiven takın. Ayrıca o kilim 
senin için pek bir şey ifade etmiyor olabilir ama evindeki yetişkinle-
rin onun üzerinde rengârenk değişiklikler yapmana bayılmayacağına 
EMİNİM.

İNTERNET GEREKSİNİMİ
Bu simge, aktivite için internet erişimi bulunan bir tablete, akıllı tele-
fona ya da bilgisayara gerek duyulacağı anlamına geliyor.

Kitaptaki Önemli 
Simgelerin Anlamları



Bu bölüm yapabileceğin bir sürü 
müthiş fikirle dolu!

Çizgi roman! 

Sl ime! Karanlıkta parlayan tebeşir!

ŞEYLERŞEYLER
BİRBİR

YAP!
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İŞTE!

Kalın kâğıdı 7x12 santimetre boyutlarında yirmi ila 
kırk parça olacak şekilde kes. Kesme kısmını atlamak 
istersen küçük not kâğıtları da kullanabilirsin.

İlk hareketli kitabımız için eeeeeen basitinden 
başlayalım. Kâğıtlardan birine, çizmesi çok 
kolay bir obje çiz. (Mesela ağzını açıp  
kapayan bir kurbağa.)

Sıradaki kâğıdı ilkinin üzerine koyup 
ikisini birden pencereye doğru 
tut. Işık sayesinde ilk çizimini 
görebileceksin. İkinci kâğıtta görselin 
üzerinden kalemle geç ama sayfaları 
çevirdiğinde hareket etmesini 
istediğin kısmı hafifçe değiştir. Bu 
işlemi tüm kâğıtlarda tekrarla.

Sayfaları bir arada tutmak için kâğıt 
kıskacını kullan. Başparmağınla sayfaları 
çevir ve

Kâğıttan hareketli kitap yapmak hoşuna 
gittiyse bir tane de teknolojik olanını yapmayı 
deneyebilirsin. Bir sürü nefis ve kolay 
hareketli kitap uygulaması var.

Kâğıttan hareketli kitabındaki gibi EN 
basitten başlamanı tavsiye ederim. Bir daireyi, 
ekranın bir ucundan diğer ucuna hareket 
ettirmeyi dene. İşi kaptıktan sonra el sallayan 
birini veya daha karmaşık bir şeyi (örneğin 
pizza yiyen bir uzaylı) yapmayı dene!

İlk filmini yaptın bile. Şimdi biraz daha 
karmaşığını yapmayı dene!

İŞİN DERİNİNE İN

HAZIRLA
GEREKENLER:GEREKENLER:
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KÂĞITKÂĞIT
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BEYAZBEYAZ
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ŞU ŞEKİLDE:ŞU ŞEKİLDE:

HAREKET

GÖR!
HALİNDEYKEN

ŞU

ŞEKİLDE

BURADAN ÇEVİR

İŞTE!
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